
課程名稱

電
影
類

視
覺
藝
術
類

音
樂
及
表
演
藝
術
類

文
學
閱
讀
類

文
化
資
產
類

工
藝
設
計
類

教材編寫授權/林頴函老師

《一起玩金工》

金工體驗 /鉚釘

無基礎金工首飾創作能力可 / 喜愛手工創作飾品者最佳入門課程
課程提供款式選擇，成品依個人創作有所不同。
若有其他需求請洽諮詢彰化後火車站 / 森藝術工作室。
 LINE 電話號碼搜尋：0910-571529

設計一/難度 ★
將製作完成的熱縮片上面或旁邊鉚釘金屬

設計二/難度 ★ ★ ★ （可自行攜帶家裡用不到的小飾物）
將需要活動的關節進行肢解分別在熱縮片製作後並與小飾物進行鉚釘金屬
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超現實主義SURREALISM
優美屍骸 / EXQUISITE CORPSE

1924年，安德烈·布勒東在巴黎發表了《超現實主義宣言》，使超現實主
義作為一種思潮得以確立。在宣言中他給超現實主義下了定義：超現實主
義，名詞。純粹的精神自動主義，企圖運用這種自動主義，以口頭或文字
或其他任何方式去表達真正的思想過程。它是思想的筆錄，不受理性的任
何控制，不依賴於任何美學或道德的偏見。
優美屍骸大約發明於1925年，英文為Exquisite corpse，出自法語
cadavre exquis。這個詞沒有統一的譯法，有的地方譯作「精緻屍體」
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「後果」（CONSEQUENCE）

優美屍骸與一種叫「後果」（consequence）的老式客廳遊戲類似。
該遊戲非常簡單，只需要一支筆、一張紙和三個以上的人，玩家根據規
則依次在紙上寫一個詞（例如依次寫下形容詞、名詞、副詞、動詞），
寫完後把紙摺疊蓋住文字，然後傳給下一位玩家繼續寫。由於不知道上
一位玩家寫下的文字，最後得出的句子往往前言不搭後語，人多的話還
能寫出荒誕派小故事。類似現在很多「誰在哪裡做什麼？」選擇性小遊
戲所產生的後果。

寫下你的「後果」並和同學分享吧！
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完成設計圖稿

上色或貼上家裡用不到並跟設計相關的小飾物，圖稿上寫下3個要素：
1.作品名稱
2.靈感來源（因為）
3.創作理念（想表達的）

寫下你的創作理念並和大家分享。
並分享你在製作中遇到什麼困難？你如何和同學一起互助解決困難？


